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Рабочая программа учебного предмета «Информатика», предметная область «Математика и информатика»,   разработана  в соответствии с:  

· Федеральным законом от 29 декабря 2012 года, №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (ст. 2, п. 9, п. 22, ст. 28, п. 3, пп. 6, п. 7) (в редакции от 29 июля 2017 года);

· Федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования, утверждённым приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 06 октября 2009 года,  № 373 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования» в редакции приказов Министерства образования и науки Российской Федерации от 26 ноября, 2010 года, № 1241, от 22 сентября 2011 года, № 2357, от 18 декабря 2012 года, № 1060, от 29 декабря 2014 года, №1643, от 16 июня 2015 года, №507, от 31 декабря 2015 года, № 1576 (для 1-4 классов);

· приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 31.12.2015 № 1577 «О внесении изменений в федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 октября 2010 г. № 1897»;

· письмом Министерства образования и науки Российской Федерации от 28 октября 2015 г. № 08-1786» «О рабочих программах учебных предметов»;

· приказом министерства образования и молодежной политики Ставропольского края «Об утверждении примерного учебного плана для образовательных организаций Ставропольского края» от 25 июля 2014 г. № 784-пр.;

· авторской программой Семенов А.Л., Рудченко Т. А. «Информатика». Сборник рабочих программ. 1 - 4 классы: пособие для учителей  общеобразовательных учреждений -  Москва, «Просвещение», 2014 г. 

· положением «О рабочей программе по учебному предмету, курсу и курсу внеурочной деятельности» (принято на педагогическом совете протокол №1 от 30.08.2017г., утверждено приказом №164 от 31.08.2016г.);
· методическими рекомендациями СКИРО ПК И ПРО для руководящих и педагогических работников образовательных организаций Ставропольского края по организации образовательной деятельности в 2017-2018 учебном году.
Учебно-методический комплект содержит:

· Семенов А.Л., Рудченко Т.А. Информатика. 3-4 классы. Учебник для общеобразовательных организаций.  Часть 2. 2-е издание. – Москва «Просвещение», Институт новых технологий, 2013;

· Семенов А.Л., Рудченко Т.А. Информатика. Рабочая тетрадь. 3-4 классы.  Часть 2. Учебное пособие для общеобразовательных организаций.  6-е издание. – Москва «Просвещение», Институт новых технологий, 2017;
· Семенов А.Л., Рудченко Т.А. Информатика. Тетрадь проектов. 3-4 классы.  Часть 2. Учебное пособие для общеобразовательных организаций.  5-е издание. – Москва «Просвещение», Институт новых технологий, 2016;
· Семенов А.Л., Рудченко Т.А. Информатика. Книга  для учителя. 3 класс – Москва «Просвещение», Институт новых технологий, 2009.

Планируемые  результаты освоения учебного предмета
В результате работы по программе обучающимися должны быть достигнуты следующие результаты освоения основной образовательной программы начального общего образования:

Личностные:

· овладение начальными навыками адаптации в  динамично изменяющемся и развивающемся мире;

· развитие мотивов учебной деятельности;

· развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе;

· развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций.

Метапредметные:

1. освоение способов решения проблем  творческого и поискового характера;

2. формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;

3. использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач;

4. активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач;

5. использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации,  передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и  познавательными задачами и технологиями учебного предмета, в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить свое выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением;

6. осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме;

7. овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждения, отнесения к известным понятиям;

8. готовность слушать собеседника и вести диалог, готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою, излагать свое мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий;

9. готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учета интересов сторон и сотрудничества;

10. овладение начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности;

11. овладение  базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами.
Ученик научится:
· использовать речевые средства и средства информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач;

· использовать различные способы поиска (в справочных источниках), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета;

· осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной формах; 

· владеть логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям; 

· слушать собеседника и вести диалог;

Ученик получит возможность научиться:

· осваивать способы решения проблем творческого и поискового характера.

· признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою;
· договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности;

· овладевать базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами.
Предметные:

1)  владение базовым понятийным аппаратом:

· цепочка (конечная последовательность);

· мешок (неупорядоченная совокупность);

· одномерная и двумерная таблицы;

· круговая и столбчатая диаграммы;

· утверждения, логические значения утверждения;

· исполнитель, система команд и ограничений, конструкция повторения;

· дерево, понятия, связанные со структурой дерева;

· игра с полной информацией для двух игроков, понятия: правила игры, ход игры, позиция игры, выигрышная стратегия;

2) владение практически значимыми информационными умениями и навыками, их применением к решению информатических и неинформатических задач:

· выделение, построение и достраивание по системе условий: цепочки, дерева, мешка;

· проведение полного перебора объектов;

· определение значения истинности утверждений для данного объекта; понимание описания объекта с помощью истинных и ложных утверждений,  в том числе включающих понятия: все/каждый, есть/нет, всего, не;

· использование имен для указания нужных объектов;

· использование справочного материала для поиска нужной информации, в том числе словарей (учебных, толковых) и энциклопедий;

· сортировка и упорядочивание объектов по некоторому признаку, в том числе расположение слов в словарном порядке;

· выполнение инструкций и алгоритмов для решения некоторой практической или учебной задачи;

· достраивание, построение и выполнение программ для исполнителя, в том числе включающих конструкцию повторения;

· использование дерева для перебора, в том числе всех вариантов партий игры, классификации, описания структуры;

· построение выигрышной стратегии на примере игры «Камешки»;

· построение и использование одномерных и двумерных таблиц, в том числе для представления информации;

· построение и использование круговых и столбчатых диаграмм, в том числе для представления информации;

· использование метода разбиения задачи на подзадачи в задачах большого объема.

*ИКТ-квалификация (значок * относится только к компьютерным вариантам изучения курса)
· сканирование изображения;

· запись аудио-визуальной информации об объекте;  

· подготовка и проведение презентации перед небольшой аудиторией;

· создание текстового сообщения с использованием средств ИКТ; 

· заполнение учебной базы данных; 

· создание изображения с использованием графических возможностей компьютера; составление нового изображения из готовых фрагментов (компьютерная аппликация).

Ученик научится:

· владеть базовым понятийным аппаратом:
· двумерной таблицей;
· утверждениями;

· конструкцией повторения;

· деревом;

· владеть практически значимыми информационными умениями и навыками:

· выделение, построение и достраивание по системе условий: дерева, мешка;

· проведение полного перебора объектов;

· сортировка и упорядочивание объектов по некоторому признаку, в том числе расположение слов в словарном порядке;

· достраивание, построение и выполнение программ для исполнителя, в том числе, включающих конструкцию повторения;

· построение и использование двумерных таблиц, в том числе для представления информации;

· построение и использование круговых и столбчатых диаграмм, в том числе для представления информации.

Ученик получит возможность научиться:

- осваивать логические значения утверждений;

- осваивать системы команд и ограничений;

- осваивать понятия связанные со структурой дерева;

- использовать метод разбиения задачи на подзадачи в задачах большого объёма.

В результате изучения предмета «Информатика» в 3 классе обучающиеся должны: 

· иметь представления об общих правилах игры: правилах работы с учебником, проектом и т.д.; 

· иметь представление об условиях задачи как системе ограничений, уметь последовательно выполнять указания инструкций; 

· иметь представления о базисных объектах курса (бусины, буквы и пр.) и их основных свойствах (одинаковость, форма, цвет бусин и пр.); 

· иметь представление об основных структурах курса: цепочках (конечных последовательностях) и мешках (мультимножествах) и их свойствах; 

· уметь использовать и строить цепочки и мешки; 

· оперировать понятиями «все», «каждый», «следующий», «предыдущий»; 

· иметь представление о началах классификации, уметь использовать и строить одномерные таблицы мешка, сортировать объекты по одному признаку; 

· иметь представление о началах типологии: выделение областей картинки, подсчитывание количества областей картинки; 

· иметь представление об логических значениях утверждений для данного объекта: истинность, ложность, неопределенность; 

· иметь представление об алфавитном и лексикографическом (словарном) порядке; уметь найти нужное слово в словаре; 

· участвовать в коллективном обсуждении и совместной деятельности. 

Содержание учебного предмета

(34 часа)

Цепочка (5 ч.)
Цепочки в окружающем мире: цепочка дней недели, цепочка месяцев. Календарь, как цепочка дней года. Понятия перед каждым и после каждого для элементов цепочки. Длина цепочки как число объектов в ней. Цепочка цепочек – цепочка, состоящая из цепочек. Цепочка слов, цепочка чисел. Операция склеивания цепочек.

Язык (1 ч.)

Дефис и апостроф, знаки препинания. Словарный порядок слов. Поиск слов в учебном словаре и в настоящих словарях. Толковый словарь. Понятие толкования слова. Полное, неполное и избыточное толкования. 

Основы теории алгоритмов (4 ч.)
Понятие инструкции и описания. Различия инструкции и описания. Выполнение простых инструкций. Построение объекта (фигурки, цепочки, мешка) по инструкции и по описанию. Выполнение простых алгоритмов для решения практических и учебных задач: алгоритма подсчёта областей картинки, алгоритма подсчёта букв в тексте, алгоритма поиска слова в учебном словаре. Исполнитель Робик. Поле и команды (вверх, вниз, вправо, влево) Робика. Программа как цепочка команд. Выполнение программ Робиком. Построение и восстановление программы по результату её выполнения. Использование конструкции повторения в программах для Робика. 

Дерево (9 ч.)
Понятие дерева как конечного направленного графа. Понятия следующий и предыдущий для вершин дерева. Понятие корневой вершины. Понятие листа дерева. Понятие уровня вершин дерева. Понятие пути дерева. Мешок всех путей дерева. Дерево потомков. Дерево всех вариантов (дерево перебора). 
Математическое представление информации (5 ч.)
Одномерная и двумерная таблицы для мешка – использование таблицы для классификации объектов по одному и по двум признакам. Использование таблиц (рабочей и основной) для подсчёта букв и знаков в русском тексте. Использование таблицы для склеивания мешков. Сбор и представление информации, связанной со счётом (пересчётом), измерением величин (температуры); фиксирование результатов. Чтение таблицы, столбчатой и круговой диаграмм, заполнение таблицы, построение диаграмм. 

Решение практических задач (3 ч.)
Поиск двух одинаковых мешков среди большого количества мешков с большим числом объектов путём построения сводной таблицы (проект «Одинаковые мешки»). 

Работа с большими словарями, поиск слов в больших словарях.
Изучение способов проведения спортивных соревнований, записи результатов и выявления победителя в ходе решения серии проектных задач и проведения кругового и кубкового турниров в классе (проект «Турниры и соревнования»).

Проекты (5 ч.):

«Одинаковые мешки».

«Лексикографический порядок».

«Сортировка слиянием».

«Турниры и соревнования, 1 часть».
Формы организации учебного процесса
· индивидуальные;

· групповые;

· индивидуально-групповые;

· фронтальные;

· работа в парах;

· игровые;

· практикумы.
Календарно-тематическое планирование по информатике, 3 класс

УМК «Школа России»

Учебник: «Информатика» 3-4 класс, Москва: Просвещение, 2017 г.           Авторы: А. Л. Семёнов, Т. А. Рудченко.

	Дата
	№

п/п
	Тема урока
	Планируемые результаты
	Виды деятельности
	Кол-во часов
	Страница учебника

	
	
	
	Предметные
	Метапредметные и личностные (УУД)
	
	
	

	I четверть 8 часов
	

	08.09
	1
	Длина цепочки
	Знать:

- все понятия, относящиеся к общему и частичному порядку объектов в цепочке;

Иметь представление:

- о длине цепочки и о цепочке цепочек;

- об индуктивном построении цепочки;

Уметь:

- строить и достраивать цепочку по системе условий;

- проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного условия для совокупности цепочек (мощностью до 8 цепочек);
- выделять одинаковые и разные цепочки из набора;

- оперировать порядковыми числительными, а также понятиями: последний, предпоследний, третий с конца и т. п., второй после, третий перед и т. п.

оперировать понятиями: следующий / предыдущий, идти раньше / идти позже; 
- оперировать понятиями: после каждой бусины, перед каждой бусиной;

- строить цепочки по индуктивному описанию;

строить цепочку по мешку ее бусин и заданным свойствам

	Личностные УУД: 

- внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к школе, учебе;

- самостоятельность и личная ответственность за свои поступки в информационной деятельности;

- развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций.

Регулятивные УУД: 

-   планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;

-  работать с информацией, предложенной в виде рисунка. 

- самоконтроль, оценка процесса и результатов деятельности.

Познавательные УУД: 

-   поиск, выделение и анализ необходимой информации; 

-  выполнение задания по заданному алгоритму, с использованием рисунка;

- использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач;

- освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

-  сравнение, анализ, синтез, обобщение, 
классификации по родовидовым признакам, установление аналогий и причинно-следственных связей, построение логической цепи рассуждений.

 Коммуникативные УУД: 

- готовность слушать собеседника, быть внимательным  и вести диалог; 

- готовность признавать возможность существования различных точек зрения и право каждого человека иметь свою;

- излагать свое мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 

- определение общей цели и путей ее достижения; 

- договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности, осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих; 

- готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учета интересов сторон и сотрудничества;

- владение монологической и диалогической формами речи.

	Строить логически грамотные рассуждения и утверждения о цепочках цепочек. Определять истинность утверждений о цепочке цепочек. 
Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (цепочка цепочек). 
Строить цепочку по описанию, включающему понятие длина цепочки. Строить знаково-символические модели объектов в виде цепочек цепочек. 
Строить цепочки слов, цепочки чисел, в том числе по описанию
	1
	с.3-5

упр. 1-6

	15.09
	2
	Цепочка цепочек

	
	
	
	1
	с.6-9

упр. 7-13

	22.09
	3
	Таблица для мешка (по двум признакам)
	Знать:
- основные понятия, относящиеся к структуре мешка: есть в мешке, нет в мешке, есть три бусины, всего три бусины и пр.;

Иметь представление:

- о мешке как неупорядоченной совокупности элементов; 

- о мешке бусин цепочки;

- о классификации объектов по 1–2 признакам.

Уметь:

- организовывать полный перебор объектов (мешка); 

- оперировать понятиями все / каждый, есть / нет / всего в мешке;

- строить и достраивать мешок по системе условий;

- проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного условия для совокупности мешков (мощностью до 8 мешков).

-выделять из набора одинаковые и разные мешки;

-использовать и строить одномерные и двумерные таблицы для мешка

	
	Заполнять двумерную таблицу для данного мешка. 
Строить мешок по его двумерной таблице. 

Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со сверстниками, использовать групповое разделение труда, использовать речевые средства для решения задачи, вести диалог и др. 
Искать два одинаковых мешка в большом наборе мешков: представлять информацию о составе мешков в виде сводной таблицы, обмениваться информацией о составе мешков, искать одинаковые столбцы в таблице, используя общие методы решения информационных задач (в частности, метод разбиения задачи на подзадачи)
	1
	с.10-13

упр. 14-18

	29.09
	4
	Проект «Одинаковые мешки»

	
	
	Понимать и принимать задачу, видеть её практическую ценность (развитие мотивов учебной деятельности). 
	1
	тетрадь проектов 

с.3-5, с.XVII-XVIII, XXXIX-XL вкладыша

	06.10
	5
	Словарный порядок. Дефис и апостроф
	Знать:

-русские и латинские буквы и их русские названия;

- уверенно ориентироваться в русской алфавитной цепочке;

Иметь представление:

- о слове как о цепочке букв;

- об имени как о цепочке букв и цифр;

- о знаках, используемых в русских текстах (знаки препинания и внутрисловные знаки);

- понимать правила лексикографического (словарного) порядка;

иметь представление о толковании слова;

- о лингвистических задачах.

- *иметь представление о расположении буквенных, цифровых клавишах и клавишах со знаками 
препинания в русской раскладке на клавиатуре компьютера.
Уметь:

- правильно называть русские и латинские буквы в именах объектов;

- использовать имена для различных объектов;

сортировать слова в словарном порядке;

- сопоставлять толкование слова со словарным, определять его истинность;
- *вводить текст небольшого объёма с клавиатуры компьютера.
	
	Упорядочивать русские слова по алфавиту, в том числе слова, включающие дефис и апостроф. Искать информацию в словарях: слова на некоторую букву, определённое слово. Искать и анализировать информацию о размещении слов в словарях: частные случаи словарного порядка, частотность встречаемости в словарях слов с разными первыми буквами
	1
	с.14-17

упр. 19-26

	13.10
	6
	Проект «Лексикографический порядок»
	
	
	Сравнивать фигурки по различным признакам.

Работать по правилам игры: выполнять действия «соедини», «обведи». Соединять две одинаковые фигурки. Обводить (выделять) две или несколько одинаковых фигурок. Раскрашивать области фигурок так, чтобы фигурки стали одинаковыми.
	1
	тетрадь проектов с.I-XVI, XLI-LVI вкладыша

	20.10
	7
	Дерево. Следующие вершины, листья 
	Знать:

- алгоритм построения мешка всех путей дерева.
Иметь представление:

-о дереве;
- понимать отличия дерева от цепочки и мешка;

- о структуре дерева – его вершинах (в том числе корневых и листьях), уровнях, путях;

Уметь:

- оперировать понятиями, относящимися к структуре дерева: предыдущая / следующие вершины, корневая вершина, лист дерева, уровень вершин дерева, путь дерева;

строить небольшие деревья по инструкции и описанию;

использовать деревья для классификации, выбора действия, описания родственных связей;

строить мешок всех путей дерева, строить дерево по мешку всех его путей и дополнительным условиям;

строить дерево перебора (дерево всех возможных вариантов) небольшого объёма; 

строить дерево вычисления арифметического выражения, в том числе со скобками; вычислять значение арифметического выражения при помощи дерева вычисления;

*в компьютерных задачах: решать задачи по построению дерева при помощи инструментов «дерево», «лапка» и библиотеки бусин.
	
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями

(дерево). Строить знаково-символические модели реальных

объектов в виде дерева. Выделять и строить дерево по описанию,

включающему понятия: следующая вершина, предыдущая

вершина, корневая вершина, лист, уровень вершин дерева.

Строить логически грамотные рассуждения и утверждения о

деревьях. Определять истинность утверждений о деревьях,

включающих эти понятия.
	1
	с.18-19

упр. 27

	27.10
	8
	Предыдущие вершины. Уровень вершины дерева
	
	
	
	1
	с.20-23

упр. 28-33

	II четверть 8 часов
	
	
	
	
	

	10.11
	9
	Уровень вершины дерева


	
	
	
	1
	с.24-29

упр. 34-45

	17.11
	10
	Робик. Команды для Робика
	Знать:

- команды Робика и понимать систему его ограничений;

Иметь представление:

- о конструкции повторения;

- о цепочке выполнения программы исполнителем Робик;

- о дереве выполнения всех возможных программ для Робика.

Уметь:

- планировать последовательность действий;
-выполнять инструкции длиной до 10 пунктов;

- последовательно выполнять указания инструкции, содержащейся в условии задачи (и не выделенные специально в тексте задания);
- выполнять простейшие линейные программы для Робика;

- строить / восстанавливать программу для Робика по результату ее выполнения;

- строить цепочку выполнения программы Робиком;

- строить дерево выполнения всех возможных программ (длиной до 3 команд) для Робика.
	Личностные УУД: 

-  внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к школе, учебе;

-  самостоятельность и личная ответственность за свои поступки в информационной деятельности;

- развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций.

Регулятивные УУД: 

-   планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;

-  работать с информацией, предложенной в виде рисунка. 

- самоконтроль, оценка процесса и результатов деятельности.

Познавательные УУД: 

-   поиск, выделение и анализ необходимой информации; 

-  выполнение задания по заданному алгоритму, с использованием рисунка;

- использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач;

- освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

-  сравнение, анализ, синтез, обобщение, классификации по родовидовым признакам, установление аналогий и причинно-следственных связей, построение логической цепи рассуждений.

 Коммуникативные УУД: 

- готовность слушать собеседника, быть внимательным  и вести диалог; 

- готовность признавать возможность существования различных точек зрения и право каждого человека иметь свою;

- излагать свое мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 

- определение общей цели и путей ее достижения; 

- договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности, осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих; 

- готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учета интересов сторон и сотрудничества;

- владение монологической и диалогической формами речи.

	Знакомиться с важнейшими алгоритмическими понятиями (программа, команды, исполнитель). 
Выполнять программы для Робика – строить его заключительную позицию. 
Строить программы для Робика по его начальной и заключительной

позиции. 
Определять начальное положение Робика по его программе и заключительной позиции.
	1
	с.30-37

упр. 46-64

	24.11
	11
	Робик. Программа для Робика
	
	
	
	1
	

	01.12
	12
	Цепочка. Перед каждой бусиной
	Знать:

- все понятия, относящиеся к общему и частичному порядку объектов в цепочке;

Иметь представление:

- об индуктивном построении цепочки;

- о процессе шифрования и дешифрования конечных цепочек небольшой длины (слов)
Уметь:

- строить и достраивать цепочку по системе условий;

- выполнять операцию 
склеивания цепочек, - строить и достраивать склеиваемые цепочки по заданному результату склеивания;

оперировать порядковыми числительными, а также понятиями: последний, предпоследний, третий с конца и т. п., второй после, третий перед и т. п.

оперировать понятиями: следующий / предыдущий, идти раньше / идти позже; 

- оперировать понятиями: после каждой бусины, перед каждой бусиной;

- строить цепочки по индуктивному описанию;

строить цепочку по мешку ее бусин и заданным свойствам; 

- шифровать и дешифровать слова с опорой на таблицу шифрования.
	
	Строить логически грамотные рассуждения и утверждения о цепочках, включающие понятия перед каждой/после каждой. 
Определять истинность утверждений о цепочке с этими понятиями. Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (цепочка). Строить цепочку по индуктивному описанию. 
Строить знаково-символические модели процессов окружающего мира в виде периодических цепочек. 
Склеивать несколько цепочек в одну. Строить цепочки по описанию и результату их склеивания
	1
	с.38-43

упр. 65-77

	08.12
	13
	Цепочка. После каждой бусины
	
	
	
	1
	

	15.12
	14
	Склеивание цепочек
	
	
	
	1
	с.44-48

упр. 78-89

	22.12
	15
	Контрольная работа №1 «Цепочка. Мешок. Дерево. Робик»
	Уметь: 

- применять полученные знания.

	
	
	1
	тетрадь проектов, вкладыш 



	29.12
	16
	Выравнивание, решение необязательных, трудных задач
	Уметь:

- применять полученные знания.
-*в компьютерных задачах: решать задачи на построение мешка при помощи инструмента «лапка» и библиотеки бусин.
	
	
	1
	с.49-53

упр. 90-102

	III четверть 10 часов
	
	
	
	
	

	12.01
	17
	Путь дерева. Ветвление 
	Знать:
- алгоритм построения мешка всех путей дерева.

Иметь представление:

- о дереве; понимать отличия дерева от цепочки и мешка;

- о структуре дерева – его вершинах (в том числе корневых и листьях), уровнях, путях;

Уметь:

- строить небольшие деревья по инструкции и описанию;

- использовать деревья для классификации, выбора действия, описания родственных связей;

- строить мешок всех путей дерева, строить дерево по мешку всех его путей и дополнительным условиям;

- строить дерево перебора (дерево всех возможных вариантов) небольшого объёма; 

- строить дерево вычисления арифметического выражения, в том числе со скобками; вычислять значение арифметического выражения при помощи дерева вычисления;

*в компьютерных задачах: решать задачи по построению дерева при помощи инструментов «дерево», «лапка» и библиотеки бусин.

	Личностные УУД: 

-  внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к школе, учебе;

-  самостоятельность и личная ответственность за свои поступки в информационной деятельности;

- развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций.

Регулятивные УУД: 

-   планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;

-  работать с информацией, предложенной в виде рисунка. 

- самоконтроль, оценка процесса и результатов деятельности.

Познавательные УУД: 

-   поиск, выделение и анализ необходимой информации; 

-  выполнение задания по заданному алгоритму, с использованием рисунка;

- использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач;

- освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

-  сравнение, анализ, синтез, обобщение, классификации по родовидовым признакам, установление аналогий и причинно-следственных связей, построение логической цепи рассуждений.

 Коммуникативные УУД: 

- готовность слушать собеседника, быть внимательным  и вести диалог; 

- готовность признавать возможность существования различных точек зрения и право каждого человека иметь свою;

- излагать свое мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 

- определение общей цели и путей ее достижения; 

- договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности, осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих; 

- готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учета интересов сторон и сотрудничества;

- владение монологической и диалогической формами речи.

	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (дерево). Выделять и строить дерево по описанию, включающему понятие путь дерева. 
Работать по алгоритму: строить все пути дерева с использованием формального алгоритма. Строить дерево по мешку его путей. Строить знаково-символические модели реальных объектов в виде дерева, в частности представлять информацию о степени родства в виде дерева, использовать родословные деревья для получения информации о степени родства
	1
	с.54-58

упр. 103-115

	19.01
	18
	Полный перебор и деревья
	
	
	
	1
	

	26.01
	19
	Все пути дерева
	
	
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (дерево). Выделять и строить дерево по описанию, включающему понятие путь дерева. 
Работать по алгоритму: строить все пути дерева с использованием формального алгоритма. Строить дерево по мешку его путей. Строить знаково-символические модели реальных объектов в виде дерева, в частности представлять информацию о степени родства в виде дерева, использовать родословные деревья для получения информации о степени родства
	1
	с.59-65

упр. 116-131

	02.02
	20
	Подсчёт путей дерева
	
	
	
	1
	

	09.02
	21
	Деревья потомков
	
	
	
	1
	с.66-69

упр. 132-138

	16.02
	22
	Дерево. Пути дерева. Деревья потомков
	
	
	
	1
	

	02.03
	23
	Проект «Сортировка слиянием». Повторение алфавита
	Знать:

-русские и латинские буквы и их русские названия;

- уверенно ориентироваться в русской алфавитной цепочке;

- иметь представление о толковании слова;

- о лингвистических задачах.

- *иметь представление о расположении буквенных, цифровых клавишах и клавишах со знаками 
препинания в русской раскладке на клавиатуре компьютера.

Уметь:

- правильно называть русские и латинские буквы в именах объектов;

- использовать имена для различных объектов;

сортировать слова в словарном порядке;

- сопоставлять толкование слова со словарным, определять его истинность;
- *вводить текст небольшого объёма с клавиатуры компьютера.
	
	Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со сверстниками, использовать групповое разделение труда, использовать речевые средства для решения задачи, вести диалог и др. Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (сортировка, упорядочение) — упорядочивать большой набор слов в алфавитном порядке. Проводить слияние упорядоченных массивов (работать по алгоритму), использовать дерево сортировки (представлять реальный процесс в виде дерева), использовать для сортировки классификацию
	1
	тетрадь проектов с.I-XVI, XLI-LVI вкладыша

	09.03
	24
	Проект «Сортировка слиянием». Основной проект
	
	
	
	1
	

	16.03
	25
	Робик. Конструкция повторения
	Знать:
- команды Робика и понимать систему его ограничений;

Иметь представление:

- о конструкции повторения;

- о цепочке выполнения программы исполнителем Робик;

- о дереве выполнения всех возможных программ для Робика.

Уметь:

- планировать последовательность действий,

- выполнять инструкции длиной до 10 пунктов;

- последовательно выполнять указания инструкции, содержащейся в условии задачи (и не выделенные специально в тексте задания). 

- выполнять простейшие линейные программы для Робика;

- строить / восстанавливать программу для Робика по результату ее выполнения;

- выполнять и строить программы для Робика с конструкцией повторения;

- строить цепочку выполнения программы Робиком;

- строить дерево выполнения всех возможных программ (длиной до 3 команд) для Робика.
	
	Знакомиться с важнейшими алгоритмическими понятиями (конструкция повторения). Выполнять программы для Робика, включающие конструкцию повторения. Строить программы для Робика, включающие конструкцию повторения.

Работать в компьютерной адаптированной среде: использовать инструмент«Робик» для определения начального положения Робика по его программе, включающей конструкцию повторения
	1
	с.70-79

упр. 139-154

	23.03
	26
	Робик. Составление программ с конструкцией повторения
	
	
	
	1
	

	IV четверть 8 часов
	
	
	
	
	

	06.04
	27
	Склеивание мешков
	Знать:

- все понятия, относящиеся к общему и частичному порядку объектов в цепочке;

Иметь представление:

- об индуктивном построении цепочки;

- о процессе шифрования и дешифрования конечных цепочек небольшой длины (слов)
Уметь:

- строить и достраивать цепочку по системе условий;

- выполнять операцию 
склеивания цепочек, - строить и достраивать склеиваемые цепочки по заданному результату склеивания;

оперировать порядковыми числительными, а также понятиями: последний, предпоследний, третий с конца и т. п., второй после, третий перед и т. п.

оперировать понятиями: следующий / предыдущий, идти раньше / идти позже; 

- оперировать понятиями: после каждой бусины, перед каждой бусиной;

- строить цепочки по индуктивному описанию;

строить цепочку по мешку ее бусин и заданным свойствам; 

- шифровать и дешифровать слова с опорой на таблицу шифрования.
	
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (мешок цепочек). Выполнять операцию склеивания мешков цепочек. 
Строить мешки цепочек по результату их склеивания. 
	1
	с.78-87

упр. 155-176

	13.04
	28
	Склеивание цепочек
	
	Личностные УУД: 

-  внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к школе, учебе;

-  самостоятельность и личная ответственность за свои поступки в информационной деятельности;

- развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций.

Регулятивные УУД: 

-   планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;

-  работать с информацией, предложенной в виде рисунка. 

- самоконтроль, оценка процесса и результатов деятельности.

Познавательные УУД: 

-   поиск, выделение и анализ необходимой информации; 

-  выполнение задания по заданному алгоритму, с использованием рисунка;

- использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач;

- освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

-  сравнение, анализ, синтез, обобщение, классификации по родовидовым признакам, установление аналогий и причинно-следственных связей, построение логической цепи рассуждений.

 Коммуникативные УУД: 

- готовность слушать собеседника, быть внимательным  и вести диалог; 

- готовность признавать возможность существования различных точек зрения и право каждого человека иметь свою;

- излагать свое мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 

- определение общей цели и путей ее достижения; 

- договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности, осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих; 

- готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учета интересов сторон и сотрудничества;

- владение монологической и диалогической формами речи.
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (мешок цепочек). Выполнять операцию склеивания мешков цепочек. 
Строить мешки цепочек по результату их склеивания. Строить знаково-символические модели информационных процессов: представлять процесс склеивания мешков в виде дерева и таблицы, представлять процесс проведения турниров в виде дерева и таблицы, моделировать словообразовательные процессы с помощью склеивания мешков цепочек. Заполнять турнирную таблицу, подсчитывать очки, распределять места

	1
	с.78-87

упр. 155-176

	20.04
	29
	Склеивание мешков цепочек
	
	
	
	1
	

	27.04
	30
	Таблица для склеивания мешков
	
	
	
	1
	с.88-92

упр. 177-183

	04.05
	31
	Проект «Турниры и соревнования», 

1 часть
	
	
	
	1
	тетрадь проектов 

с.6-13

	11.05
	32
	Контрольная работа №2 «Склеивание мешков и цепочек. Дерево. Конструкция повторения» 
	Уметь: 

- применять полученные знания.

	
	
	1
	тетрадь проектов, вкладыш



	18.05
	33
	Выравнивание, решение дополнительных и трудных задач
	Уметь:
- применять полученные знания.
-*в компьютерных задачах: решать задачи на построение мешка при помощи инструмента «лапка» и библиотеки бусин.
	
	
	1
	с.93-101

упр. 184-201

	25.05
	34
	Повторение. Выравнивание, решение дополнительных и трудных задач
	Уметь:
- применять полученные знания.
-*в компьютерных задачах: решать задачи на построение мешка при помощи инструмента «лапка» и библиотеки бусин.
	
	
	1
	

	                  Итого: 34 часа
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